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Marco general y propositos de la materia

En el marco de Informatica se abriran diversas instancias de ensefianza y de aprendizaje que
faciliten y promuevan pensar las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), la dindmica y
racionalidad de su desarrollo, y la relevancia de construir alternativas a la condicion de meros
usuarios de estas tecnologias, en general, para los ciudadanos y, en particular, para los
Licenciados/as en Ciencias de la Educacion.

La catedra sera un espacio para que los alumnos puedan desplegar, estudiar, investigar, pensar y
desnaturalizar estas cuestiones con sus pares y con sus profesores. Tomando en cuenta su
articulacion curricular -ciclo de Formacion General, Educacion y Ciencias de la Comunicacion-, en
el dictado de la materia Informatica se desplegaran las diferentes potencialidades de las TIC, y se
ofreceran oportunidades y un marco tedrico pertinente y actualizado tanto para analizar criticamente
sus posibles impactos en las diferentes escenarios de la vida cotidiana, como para que los alumnos
puedan reconocer y aprovechar estas tecnologias en los distintos campos de actuacion profesional,
con una vision prospectiva. En este contexto, se propondra a los estudiantes la construccion de
criterios para analizar estas tecnologias, como profesionales conscientes y criticos de las
posibilidades y los desafios de cada aplicacion. Por ello, las TIC seran presentadas como objeto de
estudio. Desde este lugar, se abordara el desafio de mostrar usos e implicancias no evidentes de
esas mismas tecnologias en la vida cotidiana. Por ejemplo, su vinculacion con el ejercicio de la
ciudadania: en el transcurso de la materia se ofreceran oportunidades para analizar las “reglas de
juego” que traen consigo estas tecnologias, aquellas que determinan al menos parte de las practicas
sociales que pueden o no desarrollarse con estos dispositivos, y sus relaciones con los derechos y
obligaciones ciudadanas. Asimismo, se promovera la reflexion acerca de del contexto digital, las
particulares formas de colaborar, de construir conocimiento, y también de asociarse para los fines
mas diversos, los mas loables y los relacionados con distintas formas de violencia. Un/a
Licenciado/a en Ciencias de la Educacion debiera ser capaz de pensar, comprender, y de tomar
decisiones auténomas acerca de estas cuestiones. Y se propone que esta materia aporte lo suyo para
lograr este objetivo.

A tal fin, se articulardn las instancias teorico-practicas y las practicas, en donde se promovera la
construccion de criterios para analizar los distintos productos y disefiar primeras aplicaciones
contextualizadas. Asimismo, se implementaran diversas modalidades de tutorias que aprovecharan
las tecnologias que dispongan los alumnos, y reflexionando también respecto a las herramientas
elegidas y a la dindmica propuesta en cada caso. Dado el desarrollo actual del Campus Virtual de la
facultad, también se lo incluird en este proceso de contextualizacion y uso de herramientas
informaticas para potenciar los procesos de ensefianza y de aprendizaje mas alla de las aulas.



Propésitos:

Que los estudiantes:

- Tomen contacto con fuentes originales y actualizadas que les permitan conceptualizar a las
TIC como objeto de estudio.

- Conozcan las tramas de tecnologias digitales, tanto de software como hardware, su impacto
en la vida cotidiana y las oportunidades de decision que implican.

- Comprendan la dinamica del desarrollo tecnoldgico y las relaciones existentes entre los
contextos de desarrollo, justificacion y aplicacion.

- Desnaturalicen las relaciones entre las tecnologias, la cultura y el conocimiento.

- Se apropien de las categorias presentadas, las utilicen para analizar criticamente los
desarrollos tecnologicos, sus impactos actuales y en prospectiva, y disefien posibles
aplicaciones en escenarios de formacion académica y de labor profesional.

- Identifiquen y construyan las relaciones actuales y posibles entre las practicas sociales
desarrolladas con TIC y los derechos ciudadanos.

- Construyan vinculos significativos entre las problematicas relacionadas con la concepcion,el
desarrollo y aplicacion de tecnologias digitales y las incumbencias del licenciado en
Ciencias de la Educacion.

Contenidos:

Estan estructurados en cuatro unidades:
e Unidad 1

e Sociedad de la Informacion y herramientas informaticas. Nuevas oportunidades con viejas y
nuevas exclusiones. Brecha digital y otras brechas. Acceso fisico y acceso logico o
intelectual.

e Racionalidad y razonabilidad de los procesos de innovacion tecnologica. El caso de la
Informatica. Practicas sociales modificadas por las tecnologias. Potencialidades
democraticas en el desarrollo tecnologico.

e La digitalizacion del mundo y lo digital entramado en los objetos. Convergencia
tecnologica. Programas/algoritmos. Datos y su procesamiento. Produccion de enormes
cantidades de datos, Big Data. La obsolescencia tecnoldgica y su expresion en las
instituciones educativas.

Bibliografia obligatoria
Beekman, G. (2005), Introduccion a la Informatica. Madrid: Prentice Hall.

Bilbeny, N. (1997), La revolucion de la ética: hdbitos y creencias en la sociedad digital. Barcelona:
Anagrama.

Castells, M. (2012), Comunicacion y poder. México: Siglo XXI.

Fromm, E. (2009), ;Tener o ser?, Fondo de Cultura Econdémica: Buenos Aires.



Jenkins, H. (2008), La cultura de la convergencia en los medios de comunicacion. Barcelona:
Paidos.

Scolari, C. (2004), Hacer clic, Barcelona: Gedisa.
Spiegel, A. (Comp) (2017), Tecnologias, cultura y conocimiento, Edufyl: Buenos Aires.

Spiegel, A. (2015), Primeras distinciones tedricas, Fichas de catedra Informatica UBA FFyL:
Buenos Aires

Spiegel, A. Gaudiani A. Carruego R. (2016), Datos e informacion - Fichas de catedra Informatica
UBA FFyL: Buenos Aires

Spiegel, A. (2013), Ni tan genios ni tan idiotas. Tecnologias: qué podemos ensefiar a las nuevas
generaciones (que no sepan), Rosario: Homo Sapiens.

Bibliografia optativa

Elias, N. (1994), Conocimiento y poder, Buenos Aires: La Piqueta.

Feemberg, A. (2010), "Ciencia, Tecnologia y Democracia: distinciones y conexiones". En: Culturas

Cientificas y Alternativas Tecnologicas. Buenos Aires: Mincyt. Disponible en:
www.mincyt.gob.ar/_post/descargar.php?idAdjuntoArchivo=22597 (Gltima consulta: 10-17).

Feemberg, A. (2005), “Teoria Critica de la Tecnologia”. En: Revista Iberoamericana de Ciencia,
Tecnologia 'y Sociedad -CTS, wvol. 2, n® 5  pp. 109-123. Disponible en:
http://www.scielo.org.ar/scielo.php?pid=S1850-00132005000200007 &script=sci_arttext  (ultima
consulta: 10-17).

Schuster, F. (1995), “Consecuencias metodoldgicas del contexto de aplicacion”. En REDES:
Revista de estudios sobre la ciencia y la tecnologia, pp79-95, Buenos Aires: Universidad Nacional
de Quilmes-Centro de Estudios e Investigaciones.

Simone, R. (2001), La tercera fase. Madrid: Taurus
Sen, A. (2001), El nivel de vida. Madrid: Editorial Complutense.

Toulmin, S. (2001), Regreso a la razon. Barcelona: Peninsula.

e Unidad 2

e Nuevas formas de conocer y de relacionarse. Montaje comunicacional. Lecturas y escrituras
en el contexto digital. El caso de la accesibilidad.

e TIC y Ciudadania. Relaciones actuales y prospectivas. Interfaces y reglas de juego en las
interacciones sociales con las pantalla como interface de comunicacion. Big Data:
oportunidades y precauciones. (El pago de la gratuidad? la intimidad y los agregados de
datos. Contextualizacion de las TIC.

e Propiedad y acceso al conocimiento y la cultura en el contexto digital. Software libre.



Bibliografia obligatoria
Barthes, R. (1995), Lo obvio y lo obtuso. Buenos Aires: Paidos.
Diez Rodriguez, A. (2003), "Ciudadania cibernética. La nueva utopia tecnologica de la

democracia". Disponible en: http://www.injuve.es/sites/default/files/asccap9.pdf
(ultima consulta 10-17).

Scolari, C. (2004), Hacer clic, Barcelona: Gedisa.
Sennet, R. (2009), El artesano, Madrid: Anagrama. Disponible en campus virtual.
Spiegel, A. (Comp) (2017), Tecnologias, cultura y conocimiento, Edufyl: Buenos Aires.

Spiegel, A. y Rodriguez, G. (2016), Docentes y videos en tiempos de Youtube, Agebé: Buenos
Aires.

Spiegel, A. (2015), La contextualizacion de las TIC, Fichas de catedra Informatica UBA FFyL:
Buenos Aires

Spiegel, A. (2013), Ni tan genios ni tan idiotas. Tecnologias: qué podemos ensefiar a las nuevas
generaciones (que no sepan), Rosario: Homo Sapiens.

Winner, L. (1985), ¢ Tienen politica los artefactos? Disponible en:
http://www.oei.es/salactsi/winner.htm (ultima consulta: 10-17).

Bibliografia optativa
Carcova, C. (1999), La Opacidad del Derecho, Madrid: Editorial Trotta.

Castoriadis C. (2010), La institucion imaginaria de la sociedad, Buenos Aires: Tusquets

Chartier, A. y Hebrard, J. (2002), La lectura de un siglo a otro. Barcelona: Gedisa.

EFF (2016), “Electronic Frontier Foundation”. Disponible en: https://www.eff.org/ (tltima
consulta: 10-16).

Feemberg, A. (2005), “Teoria Critica de la Tecnologia”. En: Revista Iberoamericana de Ciencia,
Tecnologia 'y Sociedad -CTS, wvol. 2, n®° 5  pp. 109-123. Disponible en:
http://www.scielo.org.ar/scielo.php?pid=S1850-00132005000200007 &script=sci_arttext (Gltima
consulta: 10-17).

Himanen, P. (2000), La Etica Hacker y el espiritu de la era de la informacién. Disponible en:
http://eprints.rclis.org/12851/1/pekka.pdf (Gltima consulta 10-17).

Jenkins, H. (2009), Confronting the Challenges of Participatory Culture: Media Education for the
21% Century, New York: MacArthur Foundation. Disponible en:
http://portal.educ.ar/debates/protagonistas/tecnologia/henry-jenkins-inteligencia-col.php (iiltima
consulta: 10-16).



Lakoff G. y Johnson, M. (1991), Metaforas de la vida cotidiana. Madrid: Catedra.

Noblia, V. (2007), “De amores y odios: la construccion multimodal de la identidad en los fotolog”.
En Spiegel, A. (comp.), Nuevas tecnologias, saberes, amores y violencias, Buenos Aires:
Novedades Educativas.

Simone, R. (2001) La tercera fase, Madrid: Taurus
Urresti, M. (2008), Ciberculturas juveniles, Buenos Aires: La Crujia.

Winner, L. (2003), ”Internet y los suefios de una renovacion democratica”. En:  The civic web:
online politics and democratic values. Oxford: Anderson y Confield.

e Unidad 3

e Redes, comunicacion y protocolos. Publicacion y visibilizacion de contenidos en la web.
Motores de busqueda. Datos y computo en la nube. Territorialidad de los datos.

e Internet de las cosas, Big Data, inteligencia artificial, realidad aumentada en prospectiva.

e Tecnologias colaborativas o uso de TIC para la construccion de entornos colaborativos.
Tecnologias Moviles. Aprendizaje a través de contextos. Nuevas formas de representacion y
modificacion en las practicas sociales de lectura y escritura de informacion. El video digital.

Bibliografia obligatoria
Beekman, G. (2005), Introduccion a la Informatica. Madrid: Prentice Hall.

Cobo, C. (2009a), “; Fin de las redes sociales? (leyendo entre lineas)”. En E-rgonomic, apuntes
digitales. Disponible en: http://ergonomic.wordpress.com/2009/10/21/fin-redes-sociales/ (altima
consulta 10-17).

----- (2009b), “Google y la in(com)parable tension de los derechos”. En E-rgonomic, apuntes
digitales. Disponible en: https://ergonomic.wordpress.com/2009/10/11/google-derecho/ (Gltima
consulta 10-17).

Egana, T. y otros (2013), ";Cémo buscan informacion académica en internet los estudiantes
universitarios? Lo que dicen los estudiantes y sus profesores". En: EDUTEC. Revista Electronica de
Tecnologia Educativa. Num. 43. Disponible en: http://www.edutec.es/REVISTA/index.php/edutec-
e/article/view/332/68 (Ultima consulta: 10-17).

Gaudiani, A. (2017), Cloud Computing, Big Data e Internet de las Cosas. Realidad y prospectiva
de las tecnologias digitales. Fichas de catedra Informatica UBA FFyL: Buenos Aires

Jordi Torres i Vinals, (2012). Universitat Oberta de Catalunya. Del cloud computing al big data
Vision introductoria para jovenes emprendedores. Disponible en: http://www.jorditorres.org/wp-
content/uploads/2012/03/Del.Cloud _.Computing.al_.Big_.Data .JordiTorres.ES .pdf (ultima
consulta 10-17)




Spiegel, A. (Comp) (2017), Tecnologias, cultura y conocimiento, Edufyl: Buenos Aires.

Spiegel, A. Gaudiani A. Carruego R. (2016), Redes e Internet (1ra. parte), Fichas de catedra
Informéatica UBA FFyL: Buenos Aires

Spiegel, A. (2013), Ni tan genios ni tan idiotas. Tecnologias: qué podemos ensefiar a las nuevas
generaciones (que no sepan), Rosario: Homo Sapiens.

Bibliografia optativa
Cassin, B. (2007), Googléame, Buenos Aires: Fondo de Cultura Economica.

Ng, W. y Nicholas, H. (2012), A Framework for Movil Learning in Schools. British Journal of
Educational Technology; doi:10.1111/1.1467-8535.2012.01359.x. Disponible en:
http://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1111/j.1467-8535.2012.01359.x/full (ultima consulta: 10-17).

Nussbaum, M. y otros (2009), “Aprendizaje Colaborativo mediado por tecnologia portatil 1:1.
Resultados de una experiencia colaborativa”. Universidad Catoélica de Chile, Santiago. Disponible
en: http://www.enlaces.cl/index.php?t=54&i=2&cc=1372&tm=2 (tltima consulta 10-17).

Spiegel, A. (2014), “Educacion superior y tecnologias moéviles: oportunidades y desafios”. Ponencia
presentada en el Simposio “La educacion superior ante el reto digital: dilemas y desafios”, en el
marco del VIII Congreso Iberoamericano de Docencia Universitaria. Rosario: UNR.

Valero, C. y otros (2012), Tendencias actuales en el uso de dispositivos méviles en educacion.
Disponible en: http://educoas.org/portal/la_educacion_digital/147/pdf/ART_UNNED_EN.pdf
(ultima consulta: 10-17).

e Unidad 4

e [os recursos informaticos como potenciales amplificadores de la cognicion. Condiciones y
oportunidades. Simulaciones e hipertextos Web semantica y metadatos. Aprendizaje basado
en la Web.

e Pensamiento algoritmico. Propuestas, oportunidades y limitaciones.

e La eleccion de productos informaticos adecuados en los distintos &mbitos de incumbencia
profesional. El software libre como opcion. Ventaja diferencial de la herramienta como
criterio de seleccion.

e TIC y Licenciados en Ciencias de la Educacion: Nuevas relaciones para la construccion del
conocimiento, la ensefianza y el aprendizaje.

Bibliografia obligatoria

Balestrinni, M. (2010), El traspaso de la tiza al celular: “Celumetrajes en el proyecto Facebook para
pensar con imagenes y narrativas transmedia” (pp. 39-44). En Piscitelli, A y otros: El proyecto
facebook y la posuniversidad: sistemas operativos sociales y entornos abiertos de aprendizaje.
Madrid: Fundacion Telefonica.



Beekman, G. (2005), Introduccion a la Informatica. Madrid: Prentice Hall.

Cobo, C. (2016), La Innovacion Pendiente. Reflexiones (y Provocaciones) sobre educacion,
tecnologia y conocimiento. Coleccion Fundacion Ceibal/ Debate: Montevideo.

Gaudiani, A. (2017), Cloud Computing, Big Data e Internet de las Cosas. Realidad y prospectiva
de las tecnologias digitales., Fichas de catedra Informatica UBA FFyL: Buenos Aires

Faraon Llorens. (2015) Dicen por ahi. . . que la nueva alfabetizacion pasa por la programacion.
Revista de AENUI (Asociacion de Ensefiantes Universitarios de la Informatica) de investigacion en
Docencia Universitaria de la Informatica. ISSN 1989-1199. Disponible en:
https://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/49092/1/2015 Llorens_ReVision.pdf (altima consulta: 10-
17)

Brennan, K., & Resnick, M. (2012). Nuevos marcos de referencia para estudiar y evaluar el
desarrollo del pensamiento computacional. MIT Media Lab. Dissponible en :
http://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/EvaluarPensamientoComputacional.pdf (altima consulta: 10-17)

Salomon, G. (2001), Cogniciones distribuidas. Buenos Aires: Amorrortu.

Spiegel, A. y Rodriguez, G. (2016), Docentes y videos en tiempos de Youtube, Edebé: Buenos
Aires.

Spiegel, A. (2010), Planificando clases interesantes. Buenos Aires: Novedades Educativas.

Spiegel, A. (2005), Hipertextos: Edificios con cimientos de Red. Disponible en el campus virtual.

Bibliografia Optativa

Aparici, R. (2010), Educomunicacioén: mas alla del 2.0, Barcelona: Gedisa.

Barbero, J. (2009), “Cuando la tecnologia deja de ser una ayuda didactica para convertirse en
mediacion cultural”. En: Revista Electronica Educacion y Cultura en la Sociedad de la Informacion.
Vol. 10, n° 1. Universidad de Salamanca. Disponible en:
http://campus.usal.es/~teoriaeducacion/rev_numero_10 01/n10_01_ martin-barbero.pdf (Gltima
consulta: 10-16).

Vandertorpe, C. (2002), Del papiro al hipertexto. Buenos Aires: FCE.




Organizacion de la materia/Modalidad de cursado

Se dictara en 6 (seis) horas semanales:

e 2 horas teodrico-practicas (en aulas comunes de la facultad): en este &mbito se presentaran las
grandes discusiones que enmarcan los textos y autores de la materia, que se analizaran desde
diferentes perspectivas. Ademas se presentaran casos, interrogantes, controversias y
problemas que no tengan solucion evidente, o que, en términos de Jonassen (2000) “poseen
multiples soluciones, varias lineas de soluciones o incluso ninguna solucion”. Asi, la
formulacion del problema sera el elemento impulsor de su resolucion. Estos problemas seran
reales, es decir, de interés para el alumno, en el marco de sus actividades como estudiante o
en su futuro desempefio profesional. El proceso de resolucion girara en torno a las hipotesis
emitidas, resultado del uso de diferentes fuentes de informacion, y en €l aplicaran diferentes
herramientas tecnoldgicas dependiendo de las necesidades cognitivas de la tarea. Todos
estos elementos seran significativos para la realizacion de los trabajos practicos.

e 4 horas practicas (en aulas equipadas con computadoras): se presentaran y utilizaran los
diferentes productos informaticos necesarios para llevar a cabo los un proceso de produccion
de proyectos y resolucion de los trabajos practicos consignados.

Ademas, se sumaran el equivalente a 2 horas de tutorias a través de la plataforma virtual.

Como parte del plan de clases, se incluiran trabajos practicos que los alumnos tendran que realizar
fuera del horario de clase. En estas consignas, los alumnos seran interpelados, por ejemplo, a
encontrar en la Red respuestas a preguntas y problemas que demanden:

e ¢l andlisis critico de alternativas tecnologicas;

e ¢l disefio y la realizacion de productos utilizando las TIC.

Las tutorias constituiran puentes entre lo ensefiado en la facultad y los procesos de aprendizaje
llevados a cabo mas alla de sus muros. A través de estas intervenciones, se promovera el
seguimiento sistematico de los procesos de aprendizaje relacionados a los contenidos desarrollados
semanalmente. Asimismo, se promovera y se instrumentaran los medios que cada alumno o grupo
de alumnos socialice sus producciones y respuestas a las consignas formuladas en los trabajos
practicos. Asimismo, estas tutorias, seran en si mismas objetos de analisis en las clases teorico-
practica.

Para las distintas instancias de trabajo, se produciran y pondran a disposicion de los estudiantes
mapas de los recursos disponibles para cada unidad.

Ademas, durante el cursado se proporcionaran y/o se utilizaran articulos, actas de congresos,
peliculas, juegos de simulacion, etc., con el objeto de profundizar en las diferentes tematicas
abordadas.

Evaluacion
La materia sera de promocion directa para aquellos que cumplan con los siguientes requisitos:

e Haber asistido al 80% de las clases. La catedra llevard un registro de asistencia que se
archivara.

e Haber aprobado las dos pruebas escritas que se exigen.

e Haber obtenido un promedio de aprobado en los interrogatorios y coloquios que el
profesor haya llevado a cabo en clases u ocasiones especiales que fijara al efecto.



e Haber aprobado los trabajos practicos, monografias, informes, etc. que haya fijado cada
catedra.

e El profesor a cargo del curso realizard durante el periodo de clases, ademas de los
interrogatorios orales, dos comprobaciones escritas, las cuales, debidamente calificadas,
se archivaran en el legajo del alumno.

e [Establecer que el promedio necesario para aprobar el curso en condiciones de promocion
directa no debera ser inferior a siete (7) puntos.

e En caso de que el promedio sea inferior a siete (7) puntos y con la asistencia de 75% los
alumnos mantendran su condicion de regular.

e Todo alumno que no cumpla con las exigencias establecidas quedara en condicion de
alumno libre.

Mientras tanto, para rendir el examen final en calidad de regular se requerira haber aprobado los
Trabajos Practicos. Dicha aprobacion exigird tener una asistencia minima al 75% de las clases
practicas y haber obtenido un promedio minimo de 4 puntos (aprobado) en los examenes parciales.
A tal efecto, la inasistencia a cualquiera de los examenes parciales sera computada como 0 (cero).
Quienes no hayan rendido en término un examen parcial por motivos justificados, podran solicitar
su recuperacion dentro de los cinco dias hébiles siguientes a la realizacion del mismo, mediante la
presentacion de una nota en el Departamento de Profesores que justifique la ausencia. La céatedra
respectiva fijard el dia y hora para la realizacion del parcial complementario el cual debera tener
lugar en un lapso de no més de doce (12) dias.

Los alumnos cuya nota promedio de exdmenes parciales no alcance la calificacion de aprobado
(cuatro puntos), deberan volver a inscribirse en la asignatura o rendir examen de la misma en
calidad de libres. Este examen constara de dos partes: una prueba escrita eliminatoria y otra oral.
La prueba escrita versara sobre temas del programa tedrico y/o practico y los alumnos podran
disponer de hasta dos horas para su desarrollo. Quienes la aprueben rendiran el examen oral, en el
que podran ser interrogados sobre cualquier punto del programa aprobado y seran calificados con la
nota unica correspondiente a esta ultima prueba. Los que no rindan la prueba oral u obtengan en la
misma menos de cuatro puntos seran calificados con la nota de insuficiente.



